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Sammanfattning

Mangden insamlad GIS-data 6kar hela tiden genom att Lantmateriet, regioner, kommuner, stader
och privata aktérer samlar in data for olika anvandningsomraden sasom stadsplanering, beslutsstdd
m.m. Idag saknas det ett satt att visualisera denna stora mangd data i 3D pa ett modernt och
skalbart satt.

Geovis ar ett projekt vars mal ar att skapa visualisera denna data med realistisk grafik i realtid
genom anvandandet av spelmotorn Unreal Engine 5 (UES5).

Projektet uppnadde sina mal genom att kéras pa touch-bord, visades som rendering i Domen pa
Visualiseringcenter i Norrkdping och processerade Lantmateriets data for Majorna i Géteborg och
skapade en lagupplost digital tvilling av omradet.

Bakgrund, projektidé, deltagare

Syftet med Geovisaren ar att vara en visualiseringsplatform som kan processa olika datakallor for att
kunna presentera datan i spelmotorn UE5 med realistisk grafik och skalbar rendering av stora ytor
med hog uppldsning.

UES5 valdes att anvandas pa grund av dess valdigt realistiska ljusmotor (Lumen), deras dynamiska
level of detail (LOD) for objekt vilket méjliggér anvandandet av hogupplésta modeller i ett stort
landskap och deras hantering av landskap som dynamiskt kan ladda in data under kdrning och later
oss visualisera valdigt stora ytor. Anvandning av en spelmotor underlattar framtagning av User
Interface (Ul) och anvandarinteraktion da dessa system ar en del av motorn och behéver inte
utvecklas sjalv.

Genom att anvanda en etablerad spelmotor istallet for ett system som tagits fram endast for detta
andamal sa framtidssakras utvecklingen da spelmotorn fortsatt kommer att utvecklas av externa
parter. Det underlattar ocksa vidare utveckling av Geovisaren da det ar lattare att hitta kompetens for
utveckling inom UE5 an for ett eget framtaget system.

Malet med Geovisaren ar att kunna anvanda sig av Norrkdpings kommuns hdgre upplésta data och
Lantmateriets lagre upplosta data vid visualisering med olika nivaer av realism beroende pa
kvaliteten pa data. Detta for att kunna erbjuda enklare 3D visualiseringar dar endast Lantmateriets
data ar tillganglig.

Geovis ska ocksa kunna presenteras pa olika plattformar sdsom renderad video till Domen i
Visualiseringscenter och touch-bord.

Resultat

Projektet har resulterat i en geovisare med flertalet tillampningsomraden samt ett antal verktyg for att
processera geodata samt hantera geodata i Unreal Engine 5. Data insamlad och skapad av
Norrkdpings kommun ar en del av den data som har anvants for skapandet av resultatet.

Geovisaren ar kapabel att visualisera hela Norrkdping inklusive vatten, byggnader, trad och olika
datalager pa ett mycket realistiskt satt i realtid genom att utnyttja de senaste tekniska framstegen
inom spelmotorer vilket aldrig har varit mgjligt tidigare.
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Geovisaren ar redo att anvandas pa flera satt beroende pa tillampningsomrade dar bland annat men
inte begransat till att kéra den pa en desktopmiljo, pa ett stort touchbord eller i en domebiograf,
dessa tillampningsomraden har testats hos och i samarbete med Visualiseringscenter C med goda
resultat.

Ett antal verktyg har tagits fram tidigt i projektet for att utdka maojligheterna fér Unreal Engine att
arbeta med geografisk data. Data pa de allra vanligaste GIS-formaten kan lasas in direkt i
geovisaren utan nadgon som helst handpalaggning och ger darmed mdjligheten att skapa upp
grunden for en digital tvilling till en stad pa bara nagra minuter.

Utbver visualisering av GIS-data kan aven egen data tillféras for att visualisera férandringar i staden
sa som nya byggnader och stadsdelar. Verktyg har aven tagits fram for detta andamal vilket hjalper
att forma landskapet kring nya byggnader for att integrera de nya byggnaderna i landskapet.

Projektet har aven resulterat i ett verktyg som kan anvandas for att utifran data fran lantmateriet
skapa GIS-data for byggnader, trad, vatten m.m for stader som inte har egen insamlad laserdata att
tillga till skillnad fran Norrkdpings kommun. Denna data kan sedan anvandas i geovisaren for att
visualisera valfri plats dar denna data finns tillganglig fran lantmateriet vilket redan idag ar en stor del
av Sverige och kommer framoéver vara nastan hela Sveriges yta. Denna data ar beslutad att bli
Oppen data under aret 2023.

Geovisaren har ett fardigt arbetsfléde for att skapa dom-rendering i stereoskopisk 3D for att kunna
ses med 3D-glasbgon.

En process for att enkelt kunna skapa nya visualiseringar till geovisaren har skapats dar bland annat
ett par olika visualiseringar for stora touch-bord har skapats. Geovisaren har stod for att antingen
anvandas med mus och tangentbord eller med touch, bade pa stora och sma skarmar, helt utan
handpalaggning.

Geovisaren har mojlighet att visualisera realtidsdata inhamtat kontinuerligt fran ett externt API. Detta
har testats genom att skapa en visualisering for lokaltrafiken i Norrkdping. Detta ar anpassningsbart
och kan visualisera data fran andra kallor med enkla medel.

Projektmalens uppfyllelse

Nedan ar projektets mal listade samt dess grad av uppfylinad

Utforska mojligheten att visualisera hela Norrkdping kommun med hjalp av UE5 (Unreal engine 5)
och Nanite utan stdrre manuell manipulering av datan

o Mdjligheterna har utforskats och det ar fullt méjligt att visualisera hela Norrkdping kommun
helt utan manuell manipulering av datan

Utforska mojligheten att skapa en pipeline for att processera GIS-data for trad, byggnader, vatten
och hojddata fran lantmateriets geodataprodukter inom kartor och geografisk information samt
fastighetsinformation och konvertera till ett format som ar lasbart av frontend.

o En pipeline for att processera GIS-data har skapats dar byggnader, vatten och hojddata
har visat gott resultat medan tradpositioner kan och kommer férbattras efter projekets
slutdatum. Data for att fa ut avsevart mycket battre tradpositioner har férberetts och
kommer arbetas vidare pa.

Bygga in domrendering i geovisaren for att kunna erbjuda upplevelser i dommiljéer

o Malet ar uppfyllt genom att domrendering ar inbyggt i geovisaren och resultatet fran
domrendering har testats i domen i Visualiseringscenter C

Bygga en frontend fér geovisaren med stdd fér touchskarmar
o Malet ar uppfyllt och har testats pa touchbord i Visualiseringscenter C med gott resultat
Utforska majligheten att visualisera statisk data samt realtidsdata i den digitala miljon

o Statisk data samt realtidsdata kan visualiseras och interageras med i geovisaren och kan
med enkelhet byggas vidare pa

Utforska mojligheten att ta fram verktyg fér anvandare att manipulera den digital miljon for att
enkelt visualisera kommande stadsférandringar
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o Verktyg for att manipulera miljén har tagits fram och testats med hjalp av arkitektbyggnader
for kommande byggprojekt i Norrkdping.

Erfarenheter

Projektorganisation, bemanning

Samarbete mellan Rint, Northbit, Norrképing Kommun och Linkdpings Universitet har fungerat val
och varit en nyckel i projektets framfart. Onskvért hade varit att integrera experter inom GIS-data
fran Norrkdping kommun mer i projektet for att minska eventuellt dubbelarbete som redan har gjorts
pa Kommunen vilket ar en lardom att ta med sig till vidare arbete kring geovisaren.

Projekttidsplan, milstolpar och beslutspunkter

Projekttidsplanen har féljts val men tid kring projektledning och méten har dverskattats nagot da
mycket information kom fram redan i de tidigare motena.

Projektkalkyl

Projektkalkylen speglar gott vilka resurser som kravts for projektets genomférande férutom nagot
hég uppskattning av métestimmar som istallet gick till utvecklingstid.

Genomférande
Genomfdérandet har fungerat bra och samarbetet mellan olika parter har varit mycket gott.

Att valja Unreal Engine 5 for att skapa en digital tvilling har visats vara helt ratt vag att ga och
projektet har kunnat utnyttja de senaste funktionerna i Unreal Engine 5 for att skapa visualisering av
stora miljoer pa ett satt som aldrig tidigare har varit mojligt.

En positiv erfarenhet av genomférandet har varit att tidigt dokumentera projektets framfart i bild och
video samt skapa en webbplats och youtube-kanal fér att exponera detta. Detta har lett till bred
spridning av projektet och ett infléde av idéer och potentiella samarbeten som har varit bra underlag
for att kunna prioritera ratt funktioner i geovisaren.

Moten, informationsspridning

Kontinuerlig kommunikation har skett mellan parterna framst via Slack vilket har skapat en tight och
kontinuerlig kontakt dar man pa daglig basis har kunnat dela med sig av resultat och stélla fragor.
Detta har fungerat valdigt bra, minskat risken for tidiga felbeslut och har minskat behoven av langre
fysiska moten.

Leverans och 6verlamning

Leverans av demo, renderingar och tester pa Visualiseringscenter C har fungerat val och
dokumentation har kontinuerligt skapats och finns till stora delar tillganglig publikt i form av videos
och bilder. Projektet &r aven dokumenterat med kommentar som forklarar olika delar av systemet.

Genus och mangfald

Projektgruppen har varit valdigt liten och har darfor inte lamnat utrymme for nagot stérre genusarbete.
Projektgruppen bestar endast av man.

Systemet ar designat for att vem som helst ska kunna anvénda det oavsett bakgrund.
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Publikationer (artiklar,
konferensbidrag, rapporter,
examensarbeten)

Nationella och Internationella
Fol-samarbetspartner (utanfor
regionen)

EU-ansokningar (egenkoordinerade
eller enbart medverkan) och deras
utfall (om kant)

Medverkande forskare (kvinnor och
man sarredovisat) och deras namn
och kompetensniva (master,
doktorand, disputerad)

Examensarbetare (antal, kvinnor
och man séarredovisat)

Lista medverkande foretag

Avknoppade féretag (Namn och
organisationsnummer)

Nya produkter (varor eller tjanster)
som har fatt sin férsta kund

Nya eller forbattrade processer som
har implementerats




