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Sammanfattning

Projektets syfte ar att utveckla konceptet PlaylIT, vilket bestar av en interaktiv lekpark i
Magistratshagen som ar blockprogrammeringsbar. Utvecklingen syftar till att utvardera plattformens
marknadspotential ytterligare och fran ett edutech-sammanhang ytterligare forbattra upplevelsen vid
anvandning av konceptet i utbildningssyften som exempelvis Code summer camp. | arbetet ar
ambitionen att ta hjalp av forskningen for att géra plattformen sa vardeskapande som majligt inom de
ramar som ges rimliga.

Projektet resulterade i att PlaylT utdkades med ett textbaserat sprak "Playscript” vilket skapar
mojlighet att anvanda bade block- och text-programmering for att styra den interaktiva lekparken.
Dessutom identifierades viktiga affarsmassiga faktorer for att vidareutveckla konceptet.

Bakgrund, projektidé, deltagare

Drakryggen utvecklade tillsammans med Linkdpings kommun och andra projektparter inom ramen
for ett Vinnova-projekt under 2018-2020 en interaktiv programmeringsbar lekpark och det konceptet
kallas PlayIT, Ias mer har. Syftet med projektet VS2212 har varit att vidareutveckla konceptet PlayIT.
Utvecklingen syftar till att utvardera plattformens marknadspotential ytterligare och fran ett edutech-
sammanhang ytterligare forbattra upplevelsen vid anvandning av konceptet i utbildningssyften som
exempelvis Code summer camp. | arbetet ar ambitionen att ta hjalp av forskningen for att gora
plattformen sa vardeskapande som mgjligt inom de ramar som ges rimliga.

Malen har varit att identifiera I1ampliga samarbetspartners for att fortsatta en produktifiering samt att
forbattra PlaylT med konkreta funktioner som forbattrar upplevelsen i utbildningssammanhang.

Projektet har huvudsakligen bemannats av Jonas Hangvar och Richard Kappling fran Drakryggen.
Dessa har i sin tur samverkat med sex studenter:

e Tva LIA-studenter (systemutveckling) som har fokuserat pa en forbattrad anvandarupplevelse

e Tva examensarbetare (Industriell ekonomi) som har fokuserat pa de affarsmassiga delarna

e Tva examensarbetare (Innovativ programmering) som har fokuserat pa den pedagogiska
larandet

Dartill har vi haft kontakt med Lars Bjorklund, Lektor i Naturvetenskapernas och Teknikens Didaktik
pa Linkdpings universitet.

Resultat

Projektet har resulterat i konkreta forbattringar i PlayIT:


https://linkopingsciencepark.se/en-lekplats-dar-leken-aldrig-tar-slut/
https://codesummercamp.se/
https://linkopingsciencepark.se/en-lekplats-dar-leken-aldrig-tar-slut/
https://codesummercamp.se/
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Majlighet att programmera lekparken med ett textbaserat programmeringssprak (Playscript) som
alternativ till ett blockprogrammeringssprak.
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3) En kartlaggning av andra aktorer inom loT-segmentet och forslag pa affarsmassiga

utvecklingspotentialer, se bifogad presentation.

Virdeskapande genom affirsmodellsinnovation

En kvalitativ studie av sma IoT-féretag ur ett affirsekologiskt perspektiv

Projektmalens uppfyllelse

2023-06-01

David Ahlmén
Stina Bergholm

Examensarbete 30 hp

Il.u LINKOPING
UNIVERSITY

Sammantaget har konceptet PlayIT starkts med ovanstaende konkreta férbattringar samt uppslag till
hur konceptet kan fortsatta utvecklas affarsmassigt framover. Vi anser darmed att malen och
resultatet som stalldes upp for projektet har natts och vi ar néjda med resultatet.
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Erfarenheter
Projektorganisation, bemanning

Organisationen med flera parallella studentgrupper som har jobbat kring narliggande omraden har
fungerat bra, aven om det ar ganska tidskravande att halla alla parter i synk.

Projekttidsplan, milstolpar och beslutspunkter

Vi hamnade i osynk med Visual Swedens tidsfonster for utférandet av projektet, vilket har lett till
nagra missforstand och avsaknad av rapporter i tid. Har drar vi lardomen att det bér dverenskommas
tydligare fran borjan vad férvantningarna ar fran Visual Sweden och vi hade i retrospektiv lagt upp
planeringen annorlunda om vi battre hade forstatt férutsattningarna.

Projektkalkyl

Enligt budget.

Genomférande

Vi upplever att genomférandet pa det stora hela har flytit pa bra.
Krav

Inget att rapportera.

Moéten, informationsspridning

Vi har haft regelbundna méten inom projektet uppdelat pa de tre olika studentgrupperna (LIA-
studenter och de tva examensarbetsgrupperna). Initialt planerade vi for en del synergier och
samordning mellan grupperna, men efter hand som arbetet fortskred sa insag vi att det var battre att
separera grupperna och fordela dem mellan oss som handledare for att undvika sléseri med tid nar
amnesomradena var skilda at.

Leverans och 6verlamning

Vi har tagit emot resultaten och rapporterna fran studenterna, tillsammans med uppdaterad kod for
PlayIT och det har fungerat bra.

Riskanalys, riskhantering
Inga stor risker har uppkommit och darmed inte heller hanterats.

Det fortsatta arbetet efter projektet kommer kretsa kring hur PlayIT kan forbattras ytterligare och vilka
intressenter vi kan hitta som antingen ar potentiella kunder alternativt intresserade av att investera i
en fortsatt produktifiering av konceptet. Drakryggen kommer arbeta parallellt med bada dessa spar
framover. Under hosten 2023 har ett samarbete med Linkdpings Universitet startats upp, dar
studenter hjalper till med att flytta utestdende funktionalitet fran blockprogrammeringsmiljon till den
textbaserade miljon (Playscript).

Genus och mangfald

Vart att notera under denna rubrik ar att uppgifterna som tagits fram till Code Summer Camp har
anpassats for att fungera battre for kvinnliga deltagare genom att de ar tydligt syftesorienterade,
vilket var en input fran Lars Bjorklund.

Projektorganisation
Totalt atta personer involverade direkt i projektet, varav sju man och en kvinna.

Arbetssitt
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Agilt arbetssatt.

Bidrag till Visual Swedens mal och matparametrar

Publikationer (artiklar,
konferensbidrag, rapporter,

Tva stycken examensarbeten

examensarbeten)

Nationella och Internationella Fol- Inga
samarbetspartner (utanfér regionen)
EU-ansokningar (egenkoordinerade Inga

eller enbart medverkan) och deras
utfall (om kant)

Medverkande forskare (kvinnor och
man sarredovisat) och deras namn
och kompetensniva (master,
doktorand, disputerad)

Lars Bjorklund, Lektor i Naturvetenskapernas och
Teknikens Didaktik.

Examensarbetare (antal, kvinnor
och man sarredovisat)

Fyra stycken, tre man och en kvinna.

Lista medverkande foretag

Intervjuade i examensarbeten:

Srenity

Attentec

Abentor

THING

Gaia

Tioote

Wideco

Lek och lar

Link6ping science park

Avknoppade foretag (Namn och
organisationsnummer)

=3
Q
©

Nya produkter (varor eller tjanster)
som har fatt sin forsta kund

Utvecklat konceptet PlaylT

Nya eller forbattrade processer som
har implementerats

Affarsutvecklingsprocessen kring PlayIT




