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FORORD

Ar 2025 blev en milstolpe for Visual Sweden. Vi firade tio
framgangsrika ar som innovationsinitiativ, summerade effekterna av
Vinnvaxt-programmet och tog stora steg in i nasta fas — dels genom
Visual Swedens fortsatta resa efter Vinnvaxt-initiativet, dels som
medgrundare till en ny nationell innovationsplattform for Extended
Reality (XR) - Immersive Sweden - som ocksa var ett av arets mest

betydelsefulla steg.

Genom Immersive Sweden bygger vi vidare pa
expertisen fran Linképing-Norrkdping och tar
tillsammans med Wisdome, Visual Arena och
Epicenter ett samlat grepp om Sveriges potential
inom XR, digitala tvillingar och immersiva tekniker.

Jubileumsaret gav oss ocksa chansen att

visa konkreta resultat: starkt konkurrenskraft

for foretag, battre verktyg for hallbar
sambhallsplanering, mer individanpassad vard och
innovativa larandeformat.

Visual Sweden Day 2025 samlade rekordmanga
deltagare och bekraftade natverkets styrka och
fortroende. Projekten MATCH, Al ShiftLabs,

Visual LIFT, Visual City och MeDigiT fortsatte att
leverera, och nya samarbeten — bade regionalt och
nationellt — vaxte fram i rask takt.

Ett stort tack till alla medlemmar, partners,
finansiarer, styrelse och medarbetare som gjort
detta mojligt. Sarskilt gladjande ar den energi som
praglade jubileumsutlysningen och engagemanget
fran nya aktorer.

Nar vi nu summerar 2025 star det klart: Visual
Sweden ar inte langre bara en regional nod — vi ar
en nationell motor for visuell- och immersiv teknik.
Med starka plattformar, vaxande natverk och tydlig
riktning framat ser vi med tillforsikt pa framtiden.
Tack for att du laser arets verksamhetsberattelse
— en berattelse om tio ar av samverkan och en
overtygelse om att visuella tekniker ar nyckeln till
en smartare, mer hallbar framtid.

Peter Westerdahl
Processledare, Visual Sweden
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EN STARK REGION INOM
VISUALISERING OCH

BILDANALYS

Ostergétland har utvecklats till en nationell nod inom visualisering, bildanalys och
simulering med ett 150-tal foretag verksamma pa omradet.

Rotterna gar tillbaka till etableringen av LinkOpings universitet,
SAAB:s hogteknologiska utveckling och framgangsrikt
nyforetagande fran 70-talets slut fram till idag. Omradet ar
tydligt representerat i forskning och utbildning avseende saval
teknik och medicin som innehallsproduktion och inte minst i
ett naringsliv med framgangsrika foretag.

Omradet har lange ansetts vara ett regionalt styrkeomrade
och ar prioriterat inom regionens strategi for smart
specialisering. Det finns saledes en regional samsyn pa
omradets betydelse och potential samt ett atagande fran

de ledande offentliga aktorerna att stddja initiativet Visual
Sweden som en del av det regionala innovationssystemet.
Det foll sig darfor naturligt att den konceptuella idé som
formulerades sent under 2014 kom att bilda basen for ett
tavlingsbidrag i Vinnovas prestigefyllda tavling Vinnvaxt, nar
den utlystes under varen 2015.
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Bidraget fick en positiv bedémning och gick vidare till den
andra tavlingsomgangen. Efter ett gediget arbete under
hdsten 2015 med manga aktorer inblandade och med viktigt
stéd och finansiering fran Region Ostergétland kunde ett
vidareutvecklat tavlingsbidrag inlamnas i december. Detta
gick vidare till final och intervju i februari 2016, strax darefter
kom det gladjande beskedet att Visual Sweden blivit utsett till
en av vinnarna, med ett principbeslut om tioarig finansiering,
forutsatt att utvarderingar av en internationell panel vart tredje
ar faller val ut. Inklusive regionala medfinansieringsataganden
handlar det om totalt 100 miljoner kronor i kontanta medel
under tioarsperioden. Dartill kommer egna arbetsinsatser hos
de medverkande aktdrerna i samma storleksordning. Visual
Swedens verksamhet startade formellt 15 mars 2016. Nio
tidigare verksamhetsrapporter omfattar aren 2016 - 2024.
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VISUAL SWEDENS AKTORER

Linkopings universitet, LiU, i saval
Linkoping som Norrkoping ar en
viktig bas for Visual Sweden, liksom
forskningsinstitutet RISE, VTI (Statens
vag- och transportforskningsinstitut)
och FOI (Totalforsvarets
forskningsinstitut).

Exempel pa utvecklingsintensiva féretag inom Visual
Sweden ar Sectra (medicinsk bildanalys och datahantering),
Devant (syntetisk data), SICK IVP (industriella
kamerasystem), Dataton (storskalig projicering), XM-Reality
(distansoverbryggande forstarkt verklighet), Amra (medicinsk
visualisering), InfViz (datavisualisering) och Interspectral
(3D-visualisering). Dessutom medverkar multinationella
aktorer sasom Saab, Siemens Energy och Toyota med
intresse i saval effektivisering av egna processer som innehall
i system- och produktleveranser. Har finns ocksa statliga
institut och myndigheter som SMHI, LFV och Polisen NFC
(Nationellt forensiskt centrum) med ett nationellt ansvar

for samhallsviktiga funktioner. Foljande aktorer har ingatt
langsiktigt samarbetsavtal:
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Foljande aktorer har ingatt langsiktigt samarbetsavtal:

Dartill har hittills féljande foretag - som alla bedriver teknisk utveckling inom
omradet - ingatt ett anslutningsavtal som innebar att de ar en del av initiativet.
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ORGANISATION
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Operativ organisation Styrelse

Vetenskapliga ledare Anders Ynnerman, LiU Dan Jangblad, Saab (ordf.)
Per-Erik Forssén, LiU Martin Rantzer, Linkdpings universitet (vice ordf.)
Mario Romero, LiU Richard Widén, Region Ostergétland

Carina Malmgren, Region Ostergétland
Processledare Peter Westerdahl, LiU Lena Klasén, Polisen

Lena Miranda, Linkdping Science Park

Jonas Nilson, Norrképing Science Park

Central processledning Leif Haglund, Maxar Technologies
Ansvarig, omrade Samhalle Eric Holmstedt, Norrképing Thomas Rydell, Interspectral
Science Park Robin Elliot, RISE
Mariana Maisterrena Llaguno, Maria Karlsson, Norrkdpings kommun
LiU Per Sédergren, Siemens Energy
Elina Landqvist, Véxj6é Lisa Lindgren, Norrkdping Visualisering AB
Linnaeus Science Park Louise Felldin, Linképings kommun
Ansvarig, omrade Industri Peter Westerdahl, LiU
Ansvarig, omrade Medicin Tim Larsson, Linképing
Science Park
Strategi & Foljeforskning Annika Rickne, Professor, LiU
Ansvarig, kommunikation Fredrik Lehnberg, Norrképing

Science Park
Maja Meurling, Linképing
Science Park

Associerad processledningsgrupp

Forskningsaspekter och
akademiskt innovationsstod: Per Johannesson, ITN, LiU

Smart specialisering/

innovationsstdd: Niklas Tideklev, Region
Ostergétland
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VISION OCH STRATEGI
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VISION

2030 ar storstadsregionen Linkoping-
Norrképing Europas mest attraktiva
innovationsmiljo for visualisering och
bildanalys.

| den kreativa smaltdegel som vuxit fram skapas idéer

och innovationer som vacker stor uppmarksamhet
internationellt. Allt fler globala foéretag etablerar forsknings-
och utvecklingsavdelningar i regionen, val medvetna om

att har finns stark kompetens och de skarpaste talangerna,
liksom en blomstrande scen for nyféretagande och unika
samarbetsmodeller mellan universitet, naringsliv, institut och
samhalle.

STRATEGI

Visionen kraver en bred strategiansats
som har brutits ned i foljande
aktiviteter:

Overgripande

* Fokuserade branscher och inriktningar
* Holistiskt perspektiv pa hallbarhet

» Etablera processer for eget larande
Samla

» Formellt och informellt samlande av aktorer
Stimulera

* Proaktivt samskapande i praktiken
Sprida

» Profilera, synliggéra och verka nationellt och internationellt
Stédja

* Forsta och 6ppna nya marknader

» Skapa gemensamma varden och nyttor
« Direkt projektstod

Starka

» Oka finansiering

Samarbeta

* Regionalt

* Nationellt

* Internationellt

Samhandla

* Uppmuntra till samhandling

Under 2025 fokuserade strategiarbetet pa att maximera
effekterna av Vinnvaxt-programmets slutfas samt att forma
Visual Swedens roll och uppdrag fran 2026 och framat, med
malet att starka Ostergétlands position som ledande inom
visualisering, bildanalys och simulering.
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Sedan 2016 har innovationsverksamheten
koncentrerats till de tre huvudsakliga
tillampningsomradena industri, medicin och
samhalle.

Motiverat av att méta viktiga samhalleliga utmaningar och behov i naringsliv
och offentliga organisation, i enlighet med var évergripande strategi med
holistisk syn pa hallbarhet, har efterhand nagra ytterligare delomraden
inkluderats, som t ex livslangt larande under Samhalle, samtidigt som varje
huvudomrade fick ett fokusomrade for sarskild innovationsstimulans. Digitala
tvillingar i alla ovanstaende omraden och specifikt det visuella granssnittet till
dem har visat sig allt viktigare och centralt i arbetet.

INRIKTNINGAR

14 Visual Sweden | Verksamhetsberattelse | 2025



INDUSTRI

Kvalitetsstyrning och -kontroll

Sensorinformatik och kameradvervakning mojliggér avancerad dvervakning av
exempelvis produktionsprocesser. Kontrollen av att hela tiden fa aktuell data éver
en process hojer kvalitetsstyrningen. Data fran 6vervakningen sparas och kvaliteten
kan hela tiden justeras. Bildanalys blir saledes ett kraftfullt verktyg tillsammans med
visualisering.

Produktutveckling och simulering

Visualiseringsteknik, digitala tvillingar har en viktig roll i utvecklingsarbete,
kundanpassningar och konfigurering. Det handlar om att i tidiga faser kunna testa och
utvardera design i tidiga skeden, men aven att verka i helt virtuella och simulerade
miljder.

Simulering och styrning av produktionsprocesser

Simulering ar ett effektivt verktyg for effektiva och hallbara produktionsprocesser
och tillverkning. Behovet av Al-baserad information fran processer anpassas till
manniskans interaktion med systemen.

Kunderbjudande och siljstod

Genom att foradla stora mangder data kan féretag verksamma inom industrin lattare
skapa kunderbjudande men ocksa utforma séaljstdd. Genom féradlingen av data
skapas helt nya former av stdd foér en battre kundbearbetning.

Al inom eftermarknad och underhall

Med hjalp av Al, visuella verktyg, data- och bildanalys kan eftermarknad och
underhall spela en allt mer integrerad roll i hela utvecklingskedjor.
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MEDICIN

Individanpassad vard

Genom att anvanda visuella verktyg, data- och bildanalys samt integrerad diagnostik
och Al kan sjukvarden skapa en mer effektiv och skraddarsydd vardprocess. Fran
analys och diagnostik till behandling och framtida prognoser mojliggér dessa tekniker
en Okad forstaelse for patientens unika behov.

Patologi

Bilder av vavnadsprover innehaller en stor mangd data. Genom bildbaserad
diagnostik och analys av stora datamangder med Al kan vi forbattra och effektivisera
patologin, vilket ligger helt i linje med initiativets expertis.

Ortopedi

Med avancerad visualisering och bildaterskapning kan vi utveckla nya tekniker och
medicinska verktyg som mojliggor hogre precision vid ingrepp, kortare operationstider
och farre omoperationer. Detta leder bade till forbattrade kliniska resultat och
ekonomiska besparingar.

Réattsmedicin

Virtuella obduktioner ar ett omrade i standig utveckling. Genom att kombinera
medicinsk information med brottsplatsvisualisering kan vi skapa ett mer heltackande
underlag for rattsmedicinska utredningar, vilket ocksa kopplas till Visual Swedens
samhallsomrade.

Vard pa distans

Genom att samla in och analysera stora mangder information och bilddata kan vi
identifiera populationsmdénster och utveckla visuella biomarkérer. Detta 6ppnar
mojligheter for battre diagnostik och en mer traffséker vard, aven pa distans.
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SAMHALLE

Hallbara stader och hallbart samhalle

Genom avancerad visualisering och bildanalys kan vi skapa mer hallbara och
valfungerande stader. Med hjalp av dronarbilder, satellitdata och Al-baserad

analys kan vi identifiera miljoutmaningar, sasom luftféroreningar, varmeoar

och dversvamningsrisker, samt optimera stadsplanering for gronomraden och
infrastruktur. Digitala tvillingar och 3D-visualisering gor det mgjligt att simulera olika
scenarier for energioptimering, trafikfloden och avfallshantering, vilket leder till battre
beslut och effektivare resursanvandning

Infrastruktur/drift av samhallsfunktioner

Visualisering och bildanalys optimerar driftfunktioner for energiférsorjning, vatten/
avlopp, IKT- och transportinfrastruktur genom forbattrad évervakning och beslutsstod.
Exempel inkluderar fjarrstyrd flygledning, bildanalys for autonom trafikstyrning och
optimerad resursférdelning i stader. Sarskilt intressant ar hur manniskan, tillsammans
med en digital assistent, kan forbattra styrning och drift av samhallsfunktioner fér
Okad hallbarhet och effektivitet.

Samhallssédkerhet och réttskipning

Visualisering och bildanalys spelar en central roll for 6kad sakerhet genom att
forebygga och utreda brott med hjalp av Al och avancerad sensorteknik. Moderna
Overvakningssystem anvander intelligenta algoritmer for att identifiera avvikande
beteenden i realtid och fusionera data fran kameror, drénare och loT-sensorer fér en
sammanhangande analys. Genom 3D-visualisering och AR-teknik kan brottsplatser
aterskapas utifran video, stillbilder och sensordata, vilket ger polis och rattsvasende
battre insikter och snabbare beslutsfattande.

Kultur, media, spel och upplevelser

Al, sarskilt generativ Al, har revolutionerat kultur, media, spel och upplevelser genom
att mojliggora nya satt att skapa, visualisera och interagera med innehall. Inom
kulturarvet anvands Al for att restaurera och aterskapa historiska miljoer, medan
generativ bild- och videoteknik férandrar produktionen av digitalt konstnarligt material.
| datorspelsbranschen anvands generativ Al for att skapa dynamiska varldar,
procedurgenererade karaktarer och adaptiva berattelser som férandras baserat pa
spelarens val, vilket ar pa vag att revolutionera spelutvecklingen.

Utbildning och livslangt larande

Dagens avancerade visualiseringsteknik forandrar utbildning och livslangt larande
genom att géra kunskap mer tillganglig, interaktiv och anpassningsbar. Al-drivna
3D-simuleringar, VR och AR mdjliggér immersiva inlarningsupplevelser dar

elever och yrkesverksamma kan utforska komplexa koncept pa ett engagerande
satt. Visualisering anvands aven for att forbattra distansutbildning genom

interaktiva digitala tvillingar och Al-genererade utbildningsmaterial som anpassar

sig efter individens behov. Detta starker Visual Swedens roll i skolvarlden och
utbildningssektorn samt skapar nya méjligheter for sjalviarande och vidareutbildning i
en snabbt foranderlig arbetsmarknad.
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STRATEGISKA

PLATTFORMSPROJEKT

Plattformsprojekt bygger grunden for
framtidens innovation.

Visual Sweden arbetar genom plattformsprojekt — en form
som gor det mojligt att samla bred kompetens, bygga
kunskap och utveckla gemensam infrastruktur. Det handlar
bade om fysiska resurser som labb och utrustning, och
digitala tillgangar som databaser och datamodeller. Allt for att
skapa nytta for bade projekt inom Visual Sweden och for de
deltagande organisationernas egen innovationsverksamhet.
Plattformsprojekten ar navet dar forskningsbaserad kunskap
byggs upp och blir tillganglig for fler. De skapar férutsattningar
for nya forstudier och tillampningsprojekt inom omraden som
medicin, industri och samhalle — dar digitala tvillingar spelar
en allt stérre roll.
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TellUs

| det nationella projektet TellUs — den talande planeten
utvecklas nya satt att inspirera barn och unga kring STEM
med hjalp av ett helt nytt pedagogiskt verktyg — en interaktiv
visualiseringsglob som visualiserar data, forklarar vad den
visar och svarar pa barnens fragor.

Hur har jorden férandrats genom tiderna och vad kan handa
i framtiden? Ar jorden den enda planeten som har vatten? Ar
det sant att det kan regna diamanter pa Jupiter? Med TellUs
kan skolbarnen stélla sina fragor och fa svar med hjalp av Al
och visualiseringsteknik.



PROCESSLEDNING OCH
STYRELSEARBETE

Visual Swedens operativa ledning utgors av

processledningen som mots veckovis.

Vid dessa moéten har féljande avhandlats:

Information om handelser inom initiativet och regionen
Information om handelser i omvarlden

Status och maluppféljning

Uppfdljning av pagaende projekt

Beredning av nya projekt

Aktivitetsplanering

Kommunikationsplanering

Lépande operativt ledningsarbete utfors primart av den
centrala processledningsgruppen, med i vissa fall delegerat
ansvar for enskilda aktiviteter till personer i den associerade
processledningsgruppen.

Styrelsen har sammantratt vid 6 tillfallen under aret.

Viktiga beslut som har fattats ar:
» Beviljande av medel till stérre projekt

« Strategi for nationell positionering och rekrytering av
aktorer

» Vagledning kring utékad finansiering och
internationalisering

Styrelsen har aven under detta ar haft strategidiskussioner
kring verksamhet och organisation bortom Vinnvaxt-
finansieringen, under arbetsnamnet Visual Sweden 2.0.
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KOMMUNIKATION OCH
AKTIVITETER 2025
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En central del i Visual Sweden ar inspiration, synlighet och kommunikation

— saval inom initiativet som externt. Under 2016 etablerades det digitala
nyhetsbrevet Visual Sweden Highlights, som de forsta aren utkom varannan vecka
for att pa senare ar utkomma en gang i manaden. 12 utgavor har distribuerats
under 2025. Varje utgava innehaller korta bléankare till nyheter och handelser som
ar associerade till Visual Sweden pa olika satt. Vid nagra tillfallen har vi ocksa lyft
fram specifika personer i natverket, garna nar koppling till aktuell aktivitet finns

i syfte att ytterligare synliggora denna. Antal prenumeranter var vid utgangen av
2025 1141 stycken.

Visual Sweden | Verksamhetsberattelse | 2025 21



Under aret fortsatte vi att arrangera fysiska traffar i syfte att sprida kunskap,

inspiration och locka till nya samarbeten.

Jamfort med aren innan valde vi medvetet att fokusera pa
farre men storre event da vi hade manga andra ataganden
som stal mycket tid, exempelvis uppbyggnaden av det som
nu utmynnat i den nationella plattformen Immersive Sweden.
Totalt arrangerade vi, eller var en del av, ett tiotal aktiviteter
som lockade nagra hundra deltagare och narmare 2000
deltagartimmar. Om vi réknar in alla aktiviteter som vi deltog i
pa nagot satt hamnar vi pa ett 70-tal.

Det som stack ut under aret var, som sa manga ganger forr,
Visual Sweden Day som vi under 2025 hamtade hem till
Ostergétland igen efter att ha arrangerat 2024 ars upplaga i
Stockholm. Utan att vi ens marknadsfort aktiviteten anmalde
sig runt 130 personer vilket talar mycket for var Visual

Sweden star som varumarke numera och det fértroende
som byggts upp genom aren. Slutligen hamnade vi pa 200
anmalda personer vilket var bade malet och maxkapaciteten
i lokalen. Det blev en harlig eftermiddag med projekt- och
foretagsexempel genom aren men ocksa en utblick framat.

2025 var dverlag ett ar som handlade valdigt mycket om
intressanta méten men dar vi som sagt ocksa insag annu
tydligare den kraft som Visual Sweden som varumarke
etablerat under 10 ars tid dar vi engagerat narmare 8000
deltagare, som tillsammans lagt 20 000 deltagartimmar vid
vara aktiviteter.

Nedan: Ett axplock av uppmarksamhet som Visual Sweden och vara aktorer fatt under aret.
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Innan vi avslutar delen om kommunikation vill vi ocksa, precis som forra aret,
beratta om resultatet av vart arbete med Linkedin. Vi hade narmare 1700 i antal
foljare nar vi klev in i 2025 och innan aret var slut hade vi gatt over 2000 foljare

som var ett av arets kommunikationsmal. Det var extra roligt att detta mal
skedde i samband med Visual Sweden Day.
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PROJEKTKVALIFICERING

Beslut om projekt inom initiativet fattas av styrelsen, eller genom sarskild
delegationsordning delar av styrelsen eller processledaren.

Projekt ska infor beslut beskrivas pa ett enhetligt satt enligt for plattformsprojekt, men da tillkommer dven beddomning
en sarskild mall for projektbeskrivning. Avsikten ar att av behovet av kunskapsuppbyggnad utifran efterfragan.
processledningen deltar aktivt i beredningen av projekt, en Under 2023 har dessutom krav pa kontanta insatser
process som startar genom att en mycket enkel och kortfattad fran behovsagare tillampats, vilket ar ett utmarkt matt pa
idébeskrivning enligt mall eller webbformular inhamtas. efterfragan.

Projekten formas sedan i dialog med processledningen.

Beslutskriterier for projekt

Som stod for styrelse och processledning tillampas ett
antal kriterier vid vardering av projektférslag och beslut om
resursinsatser fran Visual Sweden. Kriterierna ar indelade i
tva grupper, enligt bilden nedan.

Dessa kriterier galler primart férstudieprojekt och
utvecklingsprojekt. De kan i grunden aven anses galla
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Under aret drevs ett 20-tal projekt i olika
storlekar, har foljer nagra exempel.

PROJEKT
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PROJEKTEXEMPEL

MATCH

PROJEKTTID: SEPTEMBER 2024 - DECEMBER 2028

Projektet syftar till att 6ka digitaliseringstakten inom industrin
genom att koppla samman digitala SME:er och tillverkande
SME:er i avancerade labbmiljéer. Genom detta skapas

nya samverkansstrukturer som stérker svensk industris
innovationsformaga och konkurrenskraft.

Projektet bygger pa tre innovationsmiljéer: MITC i Eskilstuna,
Visual Sweden i Linkdping och ASSAR i Skévde. Dessa
kompletteras av IUC-natverket och EIT Manufacturing, vilket
ger ett starkt nationellt och europeiskt stdd.

Genom Match-plattformen kan féretag motas, testa teknik
och genomféra forstudier av digitala I6sningar direkt i
verksamheten.

Projektet har en budget pa 44 miljoner kronor och finansieras
av Tillvaxtverket, Region Sérmland, Region Ostergétland,
Vastra Gotalandsregionen och Eskilstuna kommun.
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Visual LIFT

PROJEKTTID: OKTOBER 2020 - OKTOBER 2026

Visual LIFT syftar till att genom visualisering hjalpa foretag

att visa upp och kommunicera kring exempelvis produkter,
produktionssystem och leveranssakerhet. Projektet har pagatt
i tre ar och hittills hjalpt ett hundratal tillverkande foretag att
hitta nya satt att na ut med sina erbjudanden och I6sningar.
Projektet fick under 2023 aven besked om fortsatt finansiering
och har utdkats till att galla sma och medelstora féretag i de
flesta branscher i ett stérre geografiskt omrade.
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Visual LIFT drivs med bas fran Norrkdping och
Visualiseringscenter C. Dessutom finns fem noder;

Curt Nicolingymnasiet i Finspang, Malardalen Industrial
Technology Center (MITC) i Eskilstuna, Alfred Nobel Science
Park i Orebro, Automation Region i Véasteras och Vaxjé
Linnaeus Science Park.



Visual City

PROJEKTTID: OKTOBER 2020 - OKTOBER 2026

Under 2023 har flera projektinitiativinom omradet digitala
tvillingar av stader vaxt fram, exempelvis Simstad, Visual
Sweden City Platform och Gaia - Al fér insamling av
grundlaggande geodata.

Projekten samlar vi under begreppet Visual City och

arbetet hittills har ocksa utmynnat i en utstallning pa
Visualiseringscenter C i Norrkdping, aven den med namnet
Visual City. Detta initiativ har ront stora framgangar och
mycket uppmarksamhet nationellt saval som internationellt.
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JUBILEUMSUTLYSNING

Som en del av firandet av Visual Swedens 10-ariga jubileum utlyste
processledningen extra projektmedel for projekt av karaktaren av forstudie eller
verifieringsprojekt. Processledningen meddelade att man garna sag att nya
aktorer som aldrig ansokt tidigare skulle ansoka samt att projektidéerna tillampas
inom nagot av omradena industri, medicin och samhalle samt relaterar till
“manniska i loopen”-teknologier eller digitala tvillingar.

» Innovationshdjd (géarna koppling till forskningsresultat/
kompetens)

* Relevans och marknadspotential
» Samhallsnytta

» Trovardighet (Korskopplingar mellan sektorer/aktorer/
geografi)

Utlysningen var pa totalt 1 MSEK och varje projekt kunde
tilldelas upp till 200 KSEK, vilket i praktiken innebar att 5-10
projekt kunde fa finansiering.

Totalt kom 24 ansokningar in. En beddmningsgrupp gjorde
ett forsta arbete med att bedéma och rangordna projekten.
Darefter tog processledningen beslut om att finansiera fem av
dessa. Projekten slutférdes under 2025. De utvalda projekten
var:
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Utveckling av Al-modeller for klassificering av
markmaterial

Sokande: Anders Kettisen, Dubblett AB

Beskrivning: Projektet utvecklar Al-modeller for att klassificera
markmaterial med hjalp av nationella flygbilder och hojddata
fran Lantmateriet. Malet ar att ta fram en produktprototyp
som visualiserar landskapets sammansattning och maojliggor
samhallskritiska analyser som éversvamningsmodellering och
bulleranalyser.

| samarbete med: Eksjo Kommun, AFRY AB



Visualisering och simulering av en socialt
hallbar stadsdel — Skdggetorp, Linkoping
Sokande: Kristin Nenzén, Action for Society Sweden AB
Beskrivning: Projektet utvecklar en 5D-visualisering av
stadsdelen Skaggetorp i Linkoping for att stddja social
hallbarhet och trygghet. Visualiseringen bygger pa data fran
tidigare forskningsprojekt och hjalper samhallsaktérer att
prioritera insatser for 6kad trygghet och trivsel.

| samarbete med: Platssamverkan Skaggetorp, Rise, Alster

Norrkoping i Fortnite

Sokande: Tomas Nihlén och Linda Pierre, TOMLIN STUDIO
AB

Beskrivning: Projektet skapar en prototyp for hur en digital
tvilling av Norrkdping kan anvandas pa plattformen Fortnite.
Malet ar att erbjuda medborgare och lokala foretag mojlighet
att interagera med och uppleva staden i en spel- och
metaverse-miljo.

| samarbete med: TOMLIN STUDIO AB

Trygghet for barn vid MRI

Sokande: Peter Lundberg, Universitetssjukhuset i Linkdping

Beskrivning: Projektet utvecklar en metod for att minska stress och behovet av narkos hos barn vid magnetkameraundersékningar.

Med hjalp av tecknad film, VR-upplevelser och lek forbattras forberedelserna och upplevelsen for bade barn och foraldrar.

| samarbete med: Universitetssjukhuset i Linkdping, Region Ostergétland, Barncancerfonden med flera

Brandbild — beslutsstod for raddningsinsatser

Sokande: Jorgen Ahlberg, Scienvisic AB

Beskrivning: Projektet utvecklar ett system som samlar in, analyserar och visualiserar bilder fran olika kallor vid raddningsinsatser.
Systemet hjalper insatsledare att fatta snabbare och battre beslut vid bréander.
| samarbete med: Raddningstjansten Ostra Gétaland, Raddningstjansten Storgéteborg, Termisk Systemteknik, Visage

Technologies.

Virtuell hjartklaff
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PLATTFORMSPROJEKT

Ett plattformsprojekt kannetecknas av brett deltagande och forskningsbaserad
kunskapsuppbyggnad, som sedan kan nyttjas for vidare exploatering genom
forstudier, utvecklingsprojekt och affarsverksamhet i enskilda eller samarbetande
foretag alternativt nyttiggorande i offentlig verksamhet. Under 2023 lag fokus

pa att bereda nya plattformsprojekt. Nedan foljer ett aktuellt exempel pa

plattformsprojekt.

Medicinsk Digital Tvilling (MeDigiT)

PROJEKTTID: JANUARI 2022 - DECEMBER 2025

En férutsattning for att kunna behalla en kostnadseffektiv men
kvalitativ sjukvard ar att behandlingen av patienter blir mer
individanpassad. Avancerade mattekniker majliggér matning
och kvantifiering av sjukdomsférlopp men att stélla prognoser
baserat pa matningar kan vara svart da till synes lokala
akommor ofta paverkar hela kroppen. Dartill ar det vanligt

att patienter har flera akommor samtidigt. For att kunna
forsta och anvanda dessa data behovs ett verktyg som kan
utvardera och visualisera hela patientens komplexa anatomi
och fysiologi. En vanlig 16sning fér detta inom industrin ar att
skapa en digital tvilling; en kopia i en dator.

Med hjalp av den digitala tvillingen av en patient ar det
mojligt att i en klinisk milj6 se nuvarande halsostatus men
aven att stalla prognoser och férutspa hur den enskilda
individen kommer att reagera pa olika behandlingar.

32 Visual Sweden | Verksamhetsberattelse | 2025

Modellen kan alltsa anvandas som ett verktyg for att stalla
diagnoser och optimera kirurgiska ingrepp men ocksa ge
insikter om hur olika sjukdomar paverkar varandra, tjana
som diskussionsunderlag i patientkontakter samt anvandas
som modell for att testa nya lakemedel, kirurgiska metoder,
implantat och utrustning.

Medicinska digitala tvillingar ger nya méjligheter for
sjukvarden och medicintekniska foretag men staller ocksa
krav och férvantningar. Ingen av dessa aktorer kan |6sa detta
ensam. Har kréavs samarbete mellan flera sektorer. Darfor
har vi samlat aktérer som utforskar och utvecklar nycklar for
den medicinska digitala tvillingen for allt fran undervisning,
behandling av hjartsjukdomar, medicinska implantat,
kroppssammansattning och helkroppstvilling.



Samlad oversikt av effekter 2025

och Visual Swedens roll

Under 2025 har Visual Sweden fortsatt att vara en central drivkraft i utvecklingen
av visualisering, bildanalys och XR i Sverige. Genom ett brett arbete som
spanner over forskning, innovation, foretagstillvaxt, kompetensutveckling och
internationell positionering har initiativet skapat betydande systemeffekter bade

regionalt och nationellt.

Kunskapsutveckling och spridning

Visual Sweden har bade initierat och drivit projekt som starkt
forskningsmiljéer, méjliggjort nya forskningssatsningar och
bidragit till att etablera nya forskargrupper inom visualisering
och Al. Samverkan mellan akademi, foretag och offentlig
sektor har fordjupats genom projekt som MeDigiT, City
Platform, TWIN Generator och ett stort antal event, workshops
och utbildningsinsatser. Nya utbildningsmiljoer, exempelvis
Visionen 2.0 och 6kade XR-inslag i undervisningen, starker
kompetensforsorjningen och bidrar till att fler studenter och
forskare nar marknaden med sina idéer.

Experimenterande och entreprenérskap

Aret har préglats av ett véxande antal féretag som fatt stéd
i allt fran radgivning och prototyputveckling till avancerade
digitala tvillingar och XR-l6sningar. Visual Swedens
jubileumsutlysning ledde till nya projekt och samarbeten,
medan satsningar som Defence Hub, Visual Lift och MeDigiT
har resulterat i konkreta prototyper, bolagsbildningar

och férdjupad samverkan mellan forskare och foretag.
Initiativet har dessutom stéttat forskare i att utveckla
innovationsformaga, vilket redan lett till nya idéer och
ansokningar inom nationella forskningsprogram.

Nya investeringar och foretagsutveckling
Medlemsfoéretag har under aret genomfort betydande
tekniksprang och investeringar, bland annat Polar Light
Technologies som tagit in 6ver 50 MSEK i nytt kapital och
flera foretag inom digitala tvillingar och medicinsk visualisering
som gatt vidare till stérre projekt eller kommersialisering.
Visual Swedens natverk har ocksa gett foretag tillgang till
investerarnatverk och majliggjort kontakter som lett till vidare
finansiering och expansionsplaner.

Infrastruktur och miljéer fér forskning och
innovation

2025 har sett etableringen och utvecklingen av flera centrala
miljéer. VTI:s mobila forskningsplattform ar nu operativ, City
Platform har fatt omfattande anvandning och nya forskningslabb
och utbildningsmiljéer har vaxt fram inom flera delar av
Linkopings universitet. Visual Sweden har bidragit till att
koordinera, medfinansiera och strategiskt utveckla dessa miljoer,
vilket skapat langsiktiga forutsattningar for fortsatt utveckling och
samverkan.

Positionering och internationell synlighet

Visual Sweden har kraftigt starkt Sveriges internationella
position genom deltagande i och vardskap for stora konferenser
sasom EuroXR, UnitedXR, QGIS Conference 2025 och LCAMP.
Initiativet har ocksa byggt och drivit internationella metakluster,
bland annat Visual Europe och ett nordiskt XR-kluster, vilket
har lett till 6kad synlighet, nya EU-ans6kningar och fler
projektforfragningar fran internationella aktorer. Regionen har
dessutom fatt internationell uppmarksamhet genom filmprojekt,
forskning och industriella samarbeten.

Strategisk samverkan och policyutveckling
Visual Sweden har under aret haft en tydlig roll i att forma
strategier och styrkeomraden regionalt, bland annat det nya S3-
omradet “Visuell intelligens och sammankopplade teknologier”.
Genom dialoger med myndigheter, regeringskansliet,
forskningsfinansiarer och regionala aktorer har initiativet
paverkat policyutveckling och lagt grunden for langsiktiga
satsningar inom visualisering, Al, digitala tvillingar och XR.

Starkt ekosystem och langsiktighet

Ett av arets viktigaste strukturella resultat ar att Visual Sweden
nu integrerats i Norrképing Science Parks linjeorganisation.
Det ger initiativet Iangsiktig stabilitet och starker den regionala
kapaciteten att fortsatta vara ett nationellt ledande kluster for
visuella tekniker. Visual Sweden 2.0 har formats utifran bade
regionala prioriteringar och EU:s strategier for Virtual Worlds
och Web 4.0, vilket ger goda méjligheter att fortsatta attrahera
finansiering och utveckla ekosystemet.
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EKONOMI
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